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 로봇 규격 

(가) 로봇외형 크기는 250×250×250㎜ (길이×폭×높이) 이내이어야 한다. 

(나) 로봇의 몸체가 START 영역보다 큰 상태로 출발하면 실격이 된다. START 영역 

      을 벗어난 이후에는 로봇 크기의 변형이 가능하다. 

(다) 로봇의 구성을 위한 컨트롤러, 센서, 모터의 수량의 제한이 없다. 

(라) 로봇의 무게는 2kg 이내에서 제작되어야 한다. 

(마) 로봇의 배터리는 정규 장비 안에 포함된 충전용 배터리만을 허용한다. 

(바) 경기 참가자는 여러 가지 알고리즘을 넣어 각 경기 때마다 다른 프로그램을  

      실행 할 수 있다. 단, 로봇의 정규 메모리 안에서 가능하다 
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 경기 방법 

(가) 경기 시간은 150초(2분30초)안에 이루 진다.  

(나) 각 로봇은 경기 시작 전에 BLUE팀과 RED팀으로 배정 받는다. 

(다) 각 로봇은 START영역에서 출발하여 검은색 라인을 벗어나지 않으면서 계단을 통하여 씨름경기장에              

      입장한다.  검은색 라인이 로봇의 몸체영역 내부에 있어야 하며, 검은색 라인이 로봇의 몸체영역을             

      벗어나면 라인이탈로 실격되며, 패한 것으로 간주된다. 

    a. 계단을 통과하여 경기장으로 입장하다가 로봇이 뒤집어지는 등에 의하여 자력으로 계단 오르기가    

         어려운 경우 패한 것으로 간주된다. 

    b. 만약 2팀이 모두 라인을 이탈한 경우에는 나중에 라인을 이탈한 팀의 승리가 된다. 

    c. 2팀 가운데 1팀이  씨름 경기장에 입장한 상태에서 경기 시간 안에 다른 1팀이 씨름경기장으로 입장하지  

        못하면 씨름 경기에 입장한 팀의 승리가 된다.    

(마) 상대 팀 로봇이 씨름경기장으로 입장하면 씨름 경기가 시작되며, 씨름경기장 밖으로 상대 팀의 로봇을  

       밀어내면 승리하게 된다. 입장이란 계단을 통하여 씨름경기장 위로 로봇이 올라온 상태를 의미한다. 

(바) 로봇이 동작 상태에서 2팀 모두 60초 이내에 계단을 오르지 못하여 씨름경기장에 입장하지 못한 경우,  

      심사위원은 2팀의 로봇을 경기장의 정해진 위치에 올려놓고, 90초간 씨름 경기를 진행한다. 
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 승부 결정 방법 

(가) 씨름경기장에서 상대편의 로봇을 뒤집거나 씨름경기장 밖으로 밀어내면 승리하게 된다.  

     a. 상대의 로봇의 전부 또는 일부가 씨름경기장 아래의 바닥에 닿으면 승리 한 것으로  

        간주한다. 

     b. 로봇이 정상적인 경기 진행 도중에 로봇이 파손되어 움직이지 못할 경우 상대팀의 승리가  

        된다. 

(나) 씨름경기에서 로봇의 몸체 전체가 씨름경기장의 검정 원 밖으로 나가면 패배로 처리한다. 

(다) 승부를 결정하기 어려운 경우 씨름경기장에 먼저 입장한 팀의 승리로 인정한다. 

     a. 경기 시간인 150초 이내에 승부가 가려지지 않을 경우 씨름경기장에 먼저 입장한 팀의  

         승리로 인정한다. 

     b. 2팀의 로봇이 동시에 모두 정상적인 경기 진행 도중에 로봇이 파손되어 움직이지 못하면    

        씨름경기장에 먼저 입장한 팀의 승리로 인정한다. 

     c. 경기방법 (바)항에 의하여 경기가 진행된 경우 로봇 원형의 무게가 가벼운 팀의 승리로            

        인정한다. 
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